Ankieta dla studentow i absolwentow kierunku Grafika WSTI zakresie
studiow II stopnia oraz zdiagnozowania barier/problemow

Udzielono 176 odpowiedzi

1. Czy jest Pani/Pan zainteresowana/y kontynuacja nauki na studiach II stopnia?
o tak

o nie (w przypadku wybrania tej odpowiedzi prosimy o przej$cie do pytania

nr7)
@ tak
@ nie (w przypadku wybrania tej
15,9% odpowiedzi prosimy o przejscie do
pytania nr 7)
@ nie wiem

o nie wiem
176 odpowiedzi

e tylko ok.16% udziela zdecydowanie negatywnej odpowiedzi dotyczacej ewentualnego
zamiaru studiowania na II stopniu kierunku Grafika.

Podsumowanie:

2. Jaka specjalnos$cia bylaby/bylby Pani/ Pan zainteresowana/y w programie studiow I1
stopnia?

o digital marketing i promocja w internecie dla grafikow
o projektowanie graficzne i fotografia

148 odpowiedzi
@ digital marketing i promocja w internecie
dla grafikow
@ projektowanie graficzne i fotografia

e Rozktad w odniesieniu do obu propozycji specjalnosci jest w zasadzie podobny, z
niewielkg przewaga dla ,,digital marketing i promocja w internecie dla grafikow”.

Podsumowanie:




3. Wybierz zagadnienia, ktére uwazasz za najbardziej interesujace w ramach
specjalnosci:
e ,digital marketing i promocja w internecie dla grafikéw”:

Podstawy marketingu intern... 44 (62,9%)
Zarzadzanie marka w intern... 55 (78,6%)
Kampanie reklamowe w inte... 46 (65, 7%)
Analityka internetowa 37 (52,9%)
Tworzenie stron internetowych 27 (38,6%)
Social media marketing 54 (77 1%)
Realizacja obrazu video 22 (31,4%)
Edycja cbrazu video 25 (35,7%)
Content marketing 45 (64,3%)
Video marketing 25 (35,7%)
Influencer marketing 27 (38,6%)
Sztuczna inteligencja (Al) 45 (64,3%)
Psychologia w marketingu o._. 49 (70%)
Prawo w marketingu internet... 33 (47, 1%)
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e ,projektowanie graficzne i fotografia”

Projektowanie komunikatu wizu_ . 49 (/2 8%)
Projektowanie systemdw identy .. 43 (61,5%)
Projektowanie wydawnictw ity . 44 (b6, 4%)
Historia fotografii 9({11,5%)
Teaorie fotografii 14 (17 9%)
Warsztat fotografa 30 (38,5%)
Fotografia artystyczna 49 (/2 8%)
Fotografia studyjna i plenerowa 42 (53,8%)
Realizacja ohrazu video 42 (53,8%)
Edycja obrazu video 55 (70.5%)
Sztuczna inteligencia (Al) w kre_ . 47 (60 3%)
Prawo autorskie 35 (44 9%)
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Dodatkowe uwagi studentow:

e Brak uwag, z checig kontynuowatabym studia na drugim stopniu.

e Studia niestacjonarne bytyby wspaniatym rozwigzaniem.

e Interesuje mnie podjecie studidow drugiego stopnia, ukonczytam pierwszy stopnien
projektowanie graficzne

e Wiecej analityki. Przygotowanie kampanii na testach ab, sledzenie ruchu np. hotjar,
analytics. Bardziej bogate przygotowanie do projektowania w sieci, bo na studiach
pierwszego stopnia zbyt mato zostalo nam przekazane.

e historia grafiki, fotografii i sztuki, prawa autorskie i inne tego typu przedmioty byty
juz na studiach I stopnia wigc powtorka jest moim zdaniem zbedna.

e Najlepiej z opcja studiowania online

e W zasadzie potaczytabym projektowanie graficzne z marketingiem.



. Wlasna propozycja innej Pani/Pana zdaniem atrakcyjnej specjalnosci na studiach II

stopnia

Animacja, Grafika 3D, edycja 1 efekty wideo

Projektowanie gier (to czesto pojawiajgca si¢ propozycja)

UX/UI design (to czesto pojawiajgca si¢ propozycja)

projektowanie i utrzymywanie DS (Design Systemow),

Al w przemysle

Animacja Komputerowa (2D oraz 3D).

Projektowanie stron internetowych przy uzyciu Al

Konstruowanie promptow pod Al

zarzadzanie projektami/produktami.

Praca z Al - jak zosta¢ copywriterem dla AI?

W ciagu ostatnich paru lat popularno$¢ tworcow internetowych korzystajacych z
avataréow (2D badz 3D) zamiast twarzy jako marki, tzw. VTuberow, zdecydowanie
wzrosla i przebija si¢ do szerszej widowni, rowniez w Polsce. Za kreacja "VTubera"
kryje si¢ wiele czynnikdw, ktore na nie wptywaja - wiele z nich wymaga
zaangazowania tworczego artystow. Pomijajac standardy branzy, takie jak promocja
swojej tworczosci w social mediach (projektowanie graficzne w owej konwencji,
edycja video, etc.), oprawa graficzna swojego nosnika przekazu (branding i wszystko
co Z nim zwigzane), muzyczna (réwniez branding), istnieje rOwniez najwazniejszy
element - avatar sam w sobie. Wyrdzniamy dwa ich dwa typy - 2D 1 3D. Do
sterowania nimi wystarczy zwykla kamera internetowa/cyfrowa, badz smartfon.

o Pierwszy typ - avatary 2D. Grafika przedstawiajaca posta¢ (nie tylko
humanoidalng), specjalnie przygotowanej pod rigging (w czgsciach,
podmalowana by nie byto ubytkow pod spodem, w uproszczeniu tak jak
papierowe lalki). Przyktad:https://www.youtube.com/watch?v=701AGp2tIEQ
Do stworzenia takiego modelu wykorzystuje si¢ jakikolwiek program
graficzny (Photoshop, Clip Studio Paint, etc.), za$ do riggowania
Live2DCubism. Uwazam, ze ten drugi moglby by¢ dobrym uzupeieniem dla
studentéw wiazacych przyszto$¢ z animacja, gdyz mozna go wykorzysta¢ do
animacji innych grafik, a wedtug mnie wydaje si¢ bardziej przystosowany do
tego niz Adobe After Effects.

o Drugim typem sg avatary 3D - tutaj wstepujemy na inny rodzaj specjalizacji,
wlaczajac to rzeczywistos¢ 1 przestrzen wirtualng. Tworzenie takiej postaci nie
rozni si¢ zbyt wiele od kreacji postaci do gier, aczkolwiek tym razem to tworca
steruje postacig. W tym przypadku, jesli ma odpowiedni sprzet, kierowanie
modelem nie ogranicza si¢ tylko do ruchu gtowa i mimiki twarzy, ale rowniez
catego ciala. Tutaj przydatne sa gogle VR, Po rozszerzeniu sprzetu o taki
obstugujacy kamer¢ AR (iPhone 11 i wzwyz), mozliwe jest o wiele bardziej
wierne rzeczywisto$ci odczytywanie mimiki twarzy uzytkownika. Przyktad,
jedna z najbardziej zaawansowanych 3D Vtuberek w branzy:
https://www.youtube.com/watch?v=e818LgnJ9rl



e Mozliwosci sg ogromne. W tym wypadku rozbudowanie wiedzy na temat programow
takich jak Unity, Unreal Engine, Blender/Maya, moze by¢ bardzo pozyteczne.

e Jest to branza ktora najwigkszy potencjal ma za granica, z tego co udato mi si¢
wywnioskowac we wlasnym researchu, osobno art modelu 2D, rig modelu 2D, badz
model 3D, potrafi siegac kilku tysiecy dolarow. Jest to ciekawa alternatywa dla
grafikow 1 polecam si¢ zapoznac z tematem. Jest ona bliska memu sercu, gdyz sama
dziatam w tej dziedzinie. Pozdrawiam serdecznie!

e projektowanie brandingu i wizerunku firm

e Game design, projektowanie gier, projektowanie ilustracji

5. O jakie zagadnienia Pani/ Pana zdaniem powinien zosta¢ wzbogacony program
studiéw I stopnia kierunku Grafika ?
o zagadnienia i elementy sztucznej inteligencji (Al)
o inne —wlasna propozycja

176 odpowiedzi

0 zagadnienia i elementy

sztucznej inteligencji (A1) 144 (81,8%)

inne — wiasna propozycia 44 (25%)
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Podsumowanie pyt.S:

e w przypadku kierunku Grafika zainteresowanie problematyka Al jest duze (ponad
80%)

Propozycje wlasne studentow wzbogacenia programu m.in. o:

e Nauczanie jak by¢ freelancerem, rozliczanie si¢ z tego, marketing wlasnych ustug.

e Biznes — rozmowy z klientami, wycenienie pracy;

e Temat zwigzany z rynkiem pracy i wszystkie kwestie dotyczace wejécia na rynek.

e Wspolpraca z drukarniami, przygotowanie plikow do wydruku.

e Przede wszystkim przedmiot Rysunek powinien by¢ prowadzony przez wszystkie
semestry. Do tego Concept Art.

e Wigecej zagadnien praktycznych w kierunku 3d, ilustracji 1 animacji.

e Prawo autorskie powinno by¢ na pierwszym semestrze studiow jako wazny przedmiot

e Implementacja assetéw (do silnikow gier), nauka obecnych silnikoéw w trendzie (jak
Godot, Unity, UE,), historia gier i rozwoju graficznego w nich,

o grafika 3D (aktualnie jest ona tylko na niektorych specjalizacjach)

e Brakuje podstaw w przypadku UXa. Gdzie siatki, przygotowywanie komponentow,
tworzenie animowanych interakcji na stronach, projektowanie w Figmie. Po tym



kierunku cztowiek moze powiedzie¢ ze poznat w bardzo matym stopniu branze.
Godzin na samego UXa powinno by¢ conajmniej 3,4x tyle.

e Animacja 2D/3D

e Al nie powinno mie¢ zadnej stycznosci z grafika, jest to potwierdzone z wielu zrodet
ze Al uzywa prac bez pozwolenia artystow

e Fotografia szlachetna i tradycyjna, ciemnia fotograficzna i techniki ciemniowe

e Projektowanie postaci 2D 1 3D

6. Jakie dodatkowe, formy wsparcia, poza programem studiow moglyby podnies¢
Pani/Pana kompetencje?
O wizyty studyjne w przedsi¢biorstwach lub organizacjach branzowych
[0 zajecia dodatkowe prowadzone przez praktykow
[0 Kkursy, szkolenia (prosze poda¢ propozycje)

176 odpowiedzi

wizyty studyjne w
przedsigbiorstwach lub
organizacjach branZowych

127 (72,2%)

zajecia dodatkowe prowadzone

przez prakiykow 89 (50,6%)

kursy, szkolenia (prosze podat

\ B0 (34,1%)
propozycie)
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Propozycje wlasne studentow dotyczace dodatkowych form wspierajacych nauczanie to
m.in:
e Szkolenie umiejetnosci migkkich w biznesie
e Mile widziane bytyby webinary dla os6b, ktore nie sag w stanie dojecha¢ na uczelnig.
Webinary mogtyby dotyczy¢ reklam¢ wtasnych prac w Internecie lub webinar o tym,
jak sprzeda¢ swoje ustugi.
e Kursy programowania stron,
e Kursy z programu ZBrush,
e Szkolenie w dziedzinie zarzadzania projektami jako team leader
e Wartosciowe certyfikaty zdobywam na Coursera. Whasciwie to certyfikat wydawany
o C(Certyfikaty googla w przypadku UXa sg bardzo fajng formg zadan wdrazajacych w
ten zawad.
e Akwarela, ikonopisarstwo, jak budowac postac
e Mozliwo$¢ stazu/pracy w krotkim czasie na stanowisku u pracodawcy, mozliwo$¢
zobaczenia od podszewki jak wyglada praca w studiach reportazowych /
fotograficznych/ game devowych
e Kurs przygotowania do druku, kurs fotograficzny, przygotowania do pracy w
zawodzie



7. Czy Pani/Pana zdaniem wystepuja bariery rownosciowe ze wzgledu na ple¢ lub
przestanki, ktore wskazuja na brak przestrzegania zasady rownosci szans kobiet i
mezczyzn w procesie edukacji?

o tak (prosimy wymienié¢ bariery réwnosciowe ponizej)
o nie
o niewiem

176 odpowiedzi

@ tak (prosimy wymienit bariery
rownosciowe ponizej)
® nis

@ nie wiem

Bariery dostrzegane przez studentéow to:
e Nie, w tej szkole si¢ nie spotkalam
e Nie poczutam nigdy zebym byta dyskryminowana ze wzgledu na pte¢, ale pare razy
styszatam opinie wyktadowcow ktore wskazywatyby na ocenianie kobiet przez
pryzmat stereotypow
e Mezczyzni sg dyskryminowani, a kobietom wigcej rzeczy si¢ wybacza
Podsumowanie pyt.7:
e generalnie studenci nie dostrzegaja barier (tylko niecate 3% dostrzega jakies bariery)

8. Jakie problemy moglyby Pani/Panu uniemozliwi¢ ukonczenie studiow?:
[0 niewystarczajaca wiedza bazowa/podstawowa
[0 nieznajomos$¢ programu studiow w momencie podejmowania decyzji o
kierunku studiow
inne oczekiwania programowe
niewystarczajaca liczba zaje¢ praktycznych na kierunku
problemy organizacyjne
inne:

O oo



176 odpowiedzi

® niewystarczajgca wiedza bazowa/
podstawowa

@ nieznajomosE programu studiow w
momencie podejmowania decyzji o
Kierunku studiow

@ inne oczekiwania programowe
@ niewystarczajaca liczha zajet
prakiycznych na kierunku
@ problemy organizacyjne

® inne:

Podsumowanie pyt.8:
e 7 probleméw wymienionych wszystkie byly zaznaczane, ale nie byly to wysokie
procenty.
e Najwiecej bo ok. 30% przypisano problemom organizacyjnym.

Jakie inne ewentualne przyczyny nieukonczenia studiéw dostrzegaja studenci, m.in.:
e Bardzo czg¢sto studenci zwracaja uwage na problemy finansowe



